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CHALLENGE DES 5 SENS
NOTRE CONCEPT

Aprés constitution des équipes (par vos soins ou par tirage au sort) vos collaborateurs
participeront successivement a des épreuves ludiques, mettant a contribution a la fois la téte et
les jambes et la cohésion d’équipe pour gagner des points. Un responsable, choisi au sein de
chaque équipe, se verra remettre un dossard aux couleurs de votre société.

Pour créer une véritable émulation entre les équipes, les épreuves (au choix parmi celles citées ci-
dessous) seront installées en extérieur et a proximité les unes des autres.

DEROULEMENT

Une session d’Ateliers-Jeux est organisée sur les 5 SENS.
Sur chaque atelier, deux équipes se retrouvent en confrontation pour leur défis, elles changent a
chaque rotation.

DUREE: 2h00 + % de briefing (modulable)
EXEMPLE D’ EPREUVES :

UNIVERs DE LOUIE

= MAGNETO SERGE : Blind test musical (séries TV, films, musique du monde ...)
Toutes les équipes seront opposées en méme temps sur cette épreuve disposant chacune d’un
buzzer ! Il faudra étre le plus rapide a reconnaitre |’extrait musical proposé par votre animateur !
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L'UNIVERS: LA VUE (1 ATELIER AU CHOIX)

= Expressions : faites découvrir a votre équipe la bonne réponse en dessinant, mimant ...

= Memo-LEGO: retenez bien les bonnes combinaisons, car il faudra les transmettre a vos
coéquipiers

= LE BOUT DU NEZ : épreuves olU vous vous mettrez sous la responsabilité de vos coéquipiers,
les yeux bandés vous devrez vous laisser guider pour étre le plus rapide et reconnaitre remplir
tous vos pots

L’UNIVERS : ODORAT

= Les Fioles : reconnaitre des odeurs tout droit sorties de fioles opaques

L'UNIVERS : LE GOOT

= Les jus : votre animateur a joué au barman amateur et a expérimenté des cocktails
composés de plusieurs jus de fruits différents !

apres dégustation, vous devrez retrouver les parfums des jus de fruits composant le mélange.

L'UNIVERS : LE TOUCHER (1 ATELIER AU CHOIX)

= Tour infernale : construisez la tour la plus haute possible, sous forme de relais, dextérité,
touché, sang froid et stratégie seront de mise

= Le canal a balles : Bien organiser un viaduc humain, pour pouvoir faire arriver le plus
rapidement possible votre cargaison! Le parcours et ou les contraintes évolueront a chaque
manche!
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CETTE PROPOSITION COMPREND

= Organisation, administration et animation de I'activité

= Matériel d’animation ateliers défis

= Les animateurs dont la coordination par un responsable d’animation
= e transport A/R de I’équipe d’animation

= assurance

RESTANT A VALIDER ET/OU A VOTRE CHARGE :

= Les éventuels cadeaux pour la Remise des Prix (que nous pouvons prendre en charge)
= L’identification des équipes (tee-shirt, bandanas, ...)

= |esrepas de I'équipe d’animation (si le déroulé I'exige: installation, démontage, ...)
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